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Rodzaje

Porownanie

grafiki wektorowej i rastrowej

Wektor

Raster

Formaty BMP, TIFF, GIF, PNG, JPEG, PSD Al, CDR, PDF, EPS, SVG



Piksele, jakos¢ zalezy od rozdzielczosci,
dpi

Zdjecia w roznych rozdzielczosciach

Im wyzsza rozdzielczos¢ (punkty na cal),
tym ciezsza

Im wieksze powiekszenie, tym gorsza
jakosc¢

Jjpeg, .png, .gif, .psd .tiff .omp

Adobe Photoshop, Paint, Paint Pro

Do korekgcji zdje¢, ilustracji, rysunkow,
obrazow

Realizm, jakos¢, naturalnosc przejsc
odcieni

Ograniczenia podczas korekgcji, brak
mozliwosci skalowania w niskiej
rozdzielczosci, duza waga pliku

Kontury i ksztatty sg wyswietlane za
pomocg funkcij matematycznych
Szkicowane

4-5 razy lzejsze niz pliki grafiki
rastrowej

Wzrost bez utraty jakosci

.ai, .cdr, .eps, .pdf .svg

Adobe lllustrator, CoreIDRAW, Adobe
InDesign

Tworzenie i poprawianie grafik,
identyfikacji wizualnej, layoutodw,
infografik

Mozliwosc korekty, bezstratne
powiekszanie, tatwy eksport i transfer
Brak mozliwosci wyswietlenia
rzeczywistych obiektow, ztozonos¢
uktadu uktadu
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MODEL KOLOROW HSB - ODCIEN | NASYCENIE

Wyswietlanie wartosci
odcienia i nasycenia

H § B

Wyswietlanie wartosci
odcienia i nasycenia

H 5 B

359 100 100

Model kolorow HSB wykorzystuje wartosci odcienia, nasycenia i jasnosci do identyfikacji i wyboru koloréw. Odcienie
sg rozmieszczone wokot krawedzi tego kota, podczas gdy nasycenie zmniejsza sie w rownych krokach w kierunku srodka.



™ Inkscape

https://inkscape.org/release/inkscape-1.4/windows/64-bit/msi/?redirected=1



https://inkscape.org/release/inkscape-1.4/windows/64-bit/msi/?redirected=1

/Zadanie 1: Tworzenie logo lub ikony

1.Stworz obszar roboczy: otwdrz nowy dokument i wybierz rozmiar obszaru roboczego (np.
standardowy 500x500 pikseli).

2.Narysuj figury:
1. Uzyj narzedzia "Prostokat” (Rectangle Tool), aby utworzy¢ kwadrat lub prostokat.
2. Uzyj narzedzia "Elipsa" (Ellipse Tool), aby narysowac koto lub elipse.
3. Uzyj narzedzia "Pioro" (Bezier Tool), aby narysowaé dowolng linie lub prosty wzor.

3.Zmien rozmiar i potozenie: wybierz utworzone obiekty i zmien ich rozmiar oraz potozenie za
pomoca narzedzia "Zaznacz" (Select Tool).

4.Zmien kolory obiektow:
1. Uzyj panelu Fill and Stroke do ustawienia koloru wypetnienia i konturu.
2. Ustaw rozne kolory dla kazdego obiektu (np. jeden obiekt na niebiesko, drugi na zielono).

5.Dodaj tekst:
1. Uzyj narzedzia "Tekst" (Text Tool), aby doda¢ nazwe logo (np. swoje imie lub dowolne stowo).
2. Zmien czcionke i rozmiar tekstu na panelu wtasciwosci tekstu.

6.Dostosuj kontury:
1. Zmien grubosc linii konturéw dla kazdego obiektu.
2. Ustaw styl linii (np. petna linia, przerywana linia).

7.Ustaw uktad elementow: przeciagnij i utdéz obiekty tak, aby utworzyc prosta ikone lub logo.



/adanie 2: Praca z kolorami

1.Stworz kilka figur:
1. Narysuj koto, prostokat i wielokat.

2.Zmien kolory:
1. Nadaj kazdej figurze inny kolor wypetnienia za pomocg panelu Fill.
2. Eksperymentuj z gradientami (Linear Gradient) dla wypetnienia.

3.Dostosuj kontury (Stroke):
1. Nadaj kazdej figurze rozng grubosc konturow.
2. Uzyj roznych stylow linii (przerywana, petna).
3. Zastosuj gradient do konturu (nie tylko do wypetnienia).

Oczekiwany rezultat:

Kilka figur z roznymi kolorami i efektami gradientow zarowno dla
wypetnienia, jak i konturow.



/adanie 3: Tworzenie i uzywanie warstw

1.Stworz kilka warstw:

1.0tworz panel Warstwy (Layers) i dodaj dwie-trzy nowe warstwy.
2.Umies¢ figury na roznych warstwach:

1.Narysuj jedng figure na pierwszej warstwie.

2.Dodaj kolejna figure na drugiej warstwie (np. tekst lub inny ksztatt).

3.Przetaczanie miedzy warstwami:
1.Zmien kolejnosc warstw, tak aby jedna warstwa byta nad druga.
2.Zmien przezroczystosc jednej z warstw.

4.Praca z widocznoscig warstw:
1.Wytacz widocznosc jednej z warstw i zobacz, jak zmienia sie obraz.

Oczekiwany rezultat:

Kompozycja z obiektami na roznych warstwach, z ustawiong
przezroczystoscig lub widocznoscia.



/adanie 4: Pejzaz




/adanie 4: Pejzaz

https://dimon.work/kurs/konspekty/Tutorial Inkscap.txt



https://dimon.work/kurs/konspekty/Tutorial_Inkscap.txt

Zadanie 5: SDOIIAR
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o] GIMP
\,\o

https://www.gimp.org/downloads/



https://www.gimp.org/downloads/

/adanie 1

Zaprojektuj plakat tgczacy obraz tta z tekstem, co czesto przydaje sig przy tworzeniu
grafik promocyjnych, ogtoszen i plakatow.

Przygotowanie Ptétna:

Otworz GIMP i przejdz do Plik > Nowy. Wybierz rozmiar ptétna, np. 800x1200 pikseli.
Dodanie Obrazu Tta:

Przejdz do Plik - Otwoérz jako warstwy i wybierz obraz, ktory postuzy jako tto plakatu.

W razie potrzeby dostosuj jego rozmiar: Warstwa - Skaluj warstwe, aby obraz pasowat do ptdtna.
Dodanie Tekstu:

Wybierz narzedzie Tekst (T) z panelu narzedzi i kliknij na ptétno.

Wopisz tytut plakatu (np. "Koncert Dzisiaj!").

Dostosuj czcionke, rozmiar i kolor w opcjach narzedzia, aby tekst byt widoczny na tle.
Dodanie Dodatkowych Informac;ji:

Dodaj szczegoty (takie jak data, miejsce) mniejszg czcionka, powtarzajgc poprzedni krok.

Uzyj Narzedzia Przesuniecia (M), aby przesungc¢ tekst i ustawi¢ go we wtasciwym miejscu.
Dodanie Efektow:

- Aby tekst sie wyrozniat, kliknij prawym przyciskiem na warstwe tekstu, wybierz Filtry - Swiatfo i cied >
zuc cien.



/adanie 2: Tworzenie Podstawowego Kolazu ze Zdjeé

Potacz kilka zdje¢ w formie kolazu, co jest popularnym sposobem na zaprezentowanie kilku obrazéow w
jednej ramce.

Utworz Nowe Ptotno:
Przejdz do Plik - Nowy i wybierz wymiary kolazu, np. 1200x1200 pikseli.

Importuj Obrazy:
Wybierz Plik > Otworz jako warstwy i zaznacz kilka obrazow, ktére chcesz umiesci¢ w kolazu.
Kazdy obraz otworzy sie w nowej warstwie.

Dostosowanie Rozmiaru i Ustawienie Obrazow:

Uzyj narzedzia Skaluj (Shift + T), aby zmienic rozmiar kazdej warstwy ze zdjeciem, oraz Narzedzia
Przesuniecia (M), aby ustawic zdjeua na ptotnie.

Utdz obrazy w wybrany ukfad, np. siatka lub nachodzace na siebie zdjecia.
Dodanie Ramki lub Tta:
Aby stworzy¢ obramowania miedzy zdjeciami, dodaj nowg warstwe pod zdjeciami i wypetnij j3 kolorem.

Za pomocg narzedzia Prostokatny Zaznacz i Wypetnienie kubetkiem dodaj delikathe obramowania
miedzy obrazami.

Dodanie Tekstu (opcjonalnie):
Uzyj narzedzia Tekst, aby dodac opisy lub podpisy do kazdego zdjecia.



/adanie 3: Tworzenie Logo Okragtego

Zaprojektuj logo w ksztatcie kota z wykorzystaniem ksztattow, koloréw i tekstu, co jest
przydatne przy tworzeniu grafik na profil lub logotypow.

Ustawienie Ptotna:
Przejdz do Plik > Nowy i wybierz rozmiar, np. 600x600 pikseli.
Stworzenie Kota jako Tta:
Wybierz narzedzie Eliptyczne Zaznaczenie (E) i narysuj okrag na srodku ptétna.
Przejdz do Edycja - Wypeftnij kolorem pierwszoplanowym (najpierw wybierz kolor tfa).
Dodanie Tekstu Wokadt Kota:
Uzyj narzedzia Tekst, aby wpisa¢ nazwe logo lub tekst, ktory ma byc¢ na okregu.
Aby umiescic¢ tekst na okregu, utworz sciezke:
Wybierz Eliptyczne Zaznaczenie i narysuj wiekszy okrag niz tfo.
Przejdz do Zaznaczenie - Do sciezki, aby stworzyc sSciezke.
Kliknij prawym na warstwe tekstowg i wybierz Tekst wzdtuz sciezki.
Dodanie lkony lub Symbolu:
Narysuj lub zaimportuj ikone do srodka logo, np. maty obrazek lub symbol.
Finalizacja Logo:
Gdy efekt jest gotowy, scal warstwy: Obraz - Scal widoczne i zapisz logo.



/adanie 4: Edytuj i Przerob Logo

Znajdz dowolne logo w internecie lub przerdb
Otworz logo w GIMP: Plik - Otworz.

Jesli logo ma tto, kliknij prawym przyciskiem na warstwe logo i wybierz Dodaj kanat alfa (aby
umozliwic¢ przezroczystosc).

Zmien kolory logo:
Wybierz narzedzie Zaznaczenie wedtug koloru i zaznacz elementy logo, ktore chcesz zmienic.
Przejdz do Kolory - Barwienie, aby nadac logo nowe kolory.

Dodaj teksture lub dodatkowe elementy:

Uzyj narzedzia Pedzel lub Gradient, aby doda¢ nowe efekty wizualne.

Jesli logo zawiera tekst, usun go, a nastepnie dodaj nowy tekst, ktory pasuje do nowego stylu:
Uzyj narzedzia Tekst i wpisz nowy tekst, dostosowujgc font, rozmiar oraz kolor.

Eksportuj gotowe logo: Plik & Eksportuj jako i zapisz jako plik PNG.

Przyktad: Przerob logo Coca-Cola, zmieniajgc kolory na inne odcienie, dodajac teksture lub
gradient, aby nada¢ mu nowy, oryginalny wyglad.


https://dimon.work/dimonblack.svg

Zadanie 5: Edytuj i Przerob Logo

Przeniesieniu siebie na inne tto

Najpierw nalezy wybrac i zaznaczy¢ swoje zdjecie, a nastepnie skopiowac zaznaczenie na
nowg warstwe. Kolejnym krokiem jest usuniecie oryginalnego tta, po czym dodaje sie
nowe tto jako osobng warstwe. Nastepnie nalezy odpowiednio umiejscowic i dopasowac
przeniesiony obiekt do nowego tta, uzywajac narzedzi przesuniecia i transformacji. Na
koniec warto dostosowac kolory i jasnos¢, aby uzyskac spojny efekt wizualny.



