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1. Nasze plany dotyczace
JavaScript



Nasze plany dotyczgce JavaScript

S

Zmienne i operacje

Rozgatezienia (operatory warunkowe)
Cykle / tablice (struktury danych) — Podstawy programowania
Funkcje
Obiekty

-

Zarzadzanie dokumentami (DOM)
Model zdarzen w .lavaScript — Zastosowanie

Tworzenie interaktywnych widzetow.



2. Zmienne



Zadanie kazdego programu - przetwarzanie danych

JavaScript uzywa zmiennych
do przechowywania danych
(informacji). Zmienne mozna
Let quantity = 16; traktowac jako ,pudetko”,
ktore ma nazwe i
przechowuje wartosc.
console.log('Total Cost:', totalCost, 'UAH.'); Wartoécig moze by¢ liczba,
cigg znakoéw lub inne typy
danych obstugiwane przez
JavaScript.

Let price = 799;

Let totalCost = price * quantity;

Zmienna musi zostac¢ zadeklarowana, zanim bedzie mozna jej uzyc.

Powiedz przegladarce, ze chcemy utworzyé kolejne ,, pudetko” na x C— 1
wartosci i nadaj mu nazwe. Zmienne sg deklarowane za pomoca

stowa kluczowego let. Variable Value

s



3. Wprowadzenie/odzyskiwanie
danych



Wprowadzenie/odzyskiwanie danych

Gtownym sposobem
wprowadzania danych do
aplikacji JavaScript sg

let userName = prompt('Please enter user name');

Let canDrive = confirm('are you can drive?'); formularze i elementy
wejsciowe, a dane wyjsciowe

alert('Hello'): znajdujg sie w znacznikach
dokumentu. Jednoczes$nie do

console.log('User name:', userName); celdw szkoleniowych (i

debugowania) przydatne beda
nastepujgce metody
zarzadzania danymi .

document.write( <hl1>Hello ${userName}</h1>");




4. Operacje,
operatorzy,
operandy
| wyrazenia



Operatory przypisania

Operator przypisania stuzy do
okreslenia, co ma zostac zapisane w
Zzmiennej.

Operator przypisania pobiera to, co
znajduje sie po jego prawej stronie i
zapisuje to w zmiennej, ktorej nazwa
znajduje sie po jego lewej stronie.
Jesli po prawej stronie znajduje sie
wyrazenie, zostanie ono obliczone
jako pierwsze, a zmienna bedzie
zawieraC wynik obliczenia wyrazenia.
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Wyrazenia

Po prawej stronie operatora
przypisania moze znajdowac sie
konkretna wartos¢, a takze
wyrazenie - formuta, po obliczeniu
ktorej komputer otrzyma wynik,
ktory zostanie zapisany do
zmiennej, ktorej nazwa znajduje sie

b *c +7; po lewej stronie znaku przypisania.
_ Wyrazenie moze zawieraC zarowno
console.log('In Variable C: konkretne wartosci (state), jak i

inne zmienne.




Operatory, operandy i operacje...

Operatory (ktorych jest catkiem sporo) stuzg do wykonywania dziatan (operacji) na
zmiennych (lub wartosciach). Kazdy zna niektére z nich, takie jak operatory
arytmetyczne.

Operatory maja priorytety, nie jest fatwo zapamietac, ktory priorytet jest wyzszy, a
ktory nizszy. Dlatego w przypadku watpliwosci, ktora operacja bedzie pierwsza, a
ktora druga, nalezy uzy¢ nawiasow. Zasada ich uzycia jest taka sama jak w
matematyce - nawiasy zwiekszajg priorytet zapisanej w nich operacji.

«Nawiasem program nie popsujesz» (c
prog popsuj (c)



Operatorzy i ich priorytety

Operators

010-

| = = 44 ==
~ f O/

/ 7o
+ -—

< 22 22>

A
v
Vv
Vv
il

|
|

e ™ > Qo Il A

o =
Qo

t= == "= [= Y= <<=

S>= >55= &= M= |=

Operatory majg priorytety, nie
jest tatwo zapamietac, ktory
priorytet jest wyzszy, a ktory
nizszy. Dlatego w przypadku
watpliwosci, ktdéra operacja
bedzie pierwsza, a ktora druga,
nalezy uzy¢ nawiasow. Zasada
ich uzycia jest taka sama jak w
matematyce - nawiasy
zwiekszajg priorytet zapisanej w

nich operac;ji.



5. Typy danych
(string & number)



Typy danych (zmiennych)

JavaScript nie ma

let a : let a .
sztywnego typowania

let b ; let b ,
danych, w ktorym typ

let ¢ . let ¢ o o o ,
zmiennej jest okreslany w

tet d = ' tet d = momencie jej

console.log('Value in C:', ¢c); console.log('Value in C:', c); Zadeklarowania,

console.log('Value in D:', d); console.log('Value in D:', d); W JavaScript typ Zmiennej
jest okreslany po

ot a _ przypisaniu do niej wartosci.

Moze sie on zmienia€ przy
kazdym nowym przypisaniu.
let ¢ = prompt('Enter Some Number'); Moiemy sprawdzic’ typ
zmiennej za pomocg funkgji

typeof(...).

let b

console.log(typeof(a), typeof(b), typeof(c));




Typy danych (zmiennych)

Typ danych - oznaczenie dla komputera, jak traktowac te lub inne dane i
jakie operacje mozna z nimi wykonac.

Typ definiuje mozliwe wartosci i ich ,,sens”,
a takze operacje, ktore mozna wykonac na tych wartosciach.

undefined, number, string,

) ) ) )



6. Konwersja typow



Konwersja typow

console.log(a, typeof(a));

a = parseFloat(a);

Funkcje parselnt()/parseFloat() umozliwiaja
konwersje typu zmiennej z fancuchowego na
numeryczny (jest to mozliwe, jesli taricuch
faktycznie zawiera jakiekolwiek znaki numeryczne,
w przeciwnym razie wynikiem bedzie wartos¢
NaN). parselnt() - dziata z liczbami catkowitymi,

a = +a; parseFloat() obstuguje liczby utamkowe.

console.log(a, typeof(a));

console.log(a, typeof(a));

console.log(a, typeof(a));

Operator + w postaci jednoargumentowej moze
by¢ rowniez uzywany do konwersji typow, ale w
przeciwienstwie do funkcji parse*, wszelkie znaki
nienumeryczne w ciggu znakéw bedg skutkowad

console.log(a, typeof(a)); L
wartoscig NaN.

a = +a;

console.log(a, typeof(a));




/. NaN
(Not a Number)



NaN — Not a Number

'"hello';

parseFloat(a);

NaN (Not a Number) to specjalna
wartosc typu number, ktora
wskazuje, ze jeden z operandow
nie mogt zosta¢ pomysinie
przekonwertowany na liczbe w
wyniku operacji arytmetycznej
(lub jawnej konwersji na liczbe).
Poniewaz JavaScript nie jest
jezykiem typowanym, nie moga w
nim wystepowac btedy konwersji
typow, dlatego istnieje taka
konstrukcja jak NaN.



8. Math



Obiekt Viath

7.6374;
Math.round(a);
¢ = Math.floor(a);

d = Math.ceil(a);

console.log(a, b, c, d);

Obiekt Math zawiera
duzg liczbe funkc;ji
matematycznych, w
szczegolnosci funkcje
zaokraglania ...



9. Troche praktyki #1

eeeeeeeee



Zadacza: Opracuj skrypt, ktory obliczy
kwote podatkow do zaptacenia i kwote,

ktora pozostanie po zaptaceniu podatkow
w oparciu o dochéd osoby fizycznej.
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10. Troche praktyki #2



Zadacza: Opracowanie skryptu
obliczajgcego wskaznik masy ciata
uzytkownika.
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Przyda sie



Wprowadzenie do programowania

Helion¥

Zrozumiec JavaScript.

Nowoczesne web-programowanie

Marjin Haverbeke

Swietna ksigzka, zaréwno
jako wprowadzenie do
programowania, jak i do
opanowania JavaScript.



Zadanie domowe
Trening!



Programowanie jest rzemiostem i wymaga praktyki.....

1) Dany jest bok kwadratu. Znajdz jego obwod;

2) Dana jest dtugosc krawedzi szescianu. Znalezc¢ objetosc szescianu i

pole jego powierzchni bocznej; PROGRAMMING
JAVA SCRIPT
3) Dany jest promien okregu. Znajdz dtugos¢ okregu i jego pole; PYTHON

RUBY

4) Podano objetosc¢ i mase substancji. Okresl gestos¢ materiatu tej

substancji; COM

5) Znana jest liczba mieszkancdw stanu i powierzchnia jego )
terytorium (w km2). Okresl gestosc zaludnienia w tym stanie. HTMLS

6). Dane sq katy trojkqta prostokgtnego. Znajdz jego
przeciwprostokgtng.

7) Obliczy¢ wartosc¢ y dla dowolnych wartosci wejsciowych a:
A
a-+10

a- +1




